Направление подготовки 
«Экономика»
Задания для самостоятельной работы студентов 
по дисциплине 
«Теория игр» 
Контрольная работа предоставлена в двух вариантах. Вариант выбирается по начальным буквам фамилии студента:

1 вариант – начальная буква фамилии от «А» до «О»;

2 вариант – начальная буква фамилии от «П» до «Я».

Тема реферата выбирается студентом самостоятельно из приведенного перечня тем рефератов (если предусмотрено вариантом контрольной работы).
Если по дисциплине учебным планом предусмотрена курсовая работа, то студент дополнительно выполняет курсовую работу по самостоятельно выбранной теме из приведенного перечня тем курсовых работ.

Дополнительные требования по выполнению и оформлению работ в «Методических указаниях для организации самостоятельной работы»
Варианты контрольных работ

Контрольная работа (1 вариант)
Теоретическая часть (вопросы по дисциплине)

1. Игра в нормальной форме. 

2. Вероятностное расширение игры. Случаи конечного и бесконечного множества игроков.

3. Дуэли с одним выстрелом.

4. Вектор Шепли произвольных игр.

5. Теоремы о существовании ситуаций равновесия для непрерывных антагонистических игр.

6. Связь вектора Шепли с С-ядром.

7. Ситуация равновесия по Нэшу. Примеры.

8. Решение по Нейману-Моргенштерну игры трех лиц.

9. Вектор Шепли как решение задачи минимизации.

10. Дележи кооперативной игры.

11. Устойчивые множества для ориентированных графов.

12. М-устойчивое множество. Теорема существования.

13. Оптимальность по Парето.

Контрольная работа (2 вариант)
Теоретическая часть (вопросы по дисциплине)
1. Ситуации сильного равновесия.

2. Вероятностное расширение игры. Случаи конечного и бесконечного множества игроков.

3. Арбитражная схема Нэша.

4. Теоремы о существовании ситуаций равновесия для непрерывных антагонистических игр.

5. Ситуация равновесия по Нэшу. Примеры.

6. Теорема Какутани о неподвижной точке и ее применение.

7. С-ядро, условие его непустоты.

8. Методы решения матричных игр.

9. Решение по Нейману-Моргенштерну игры трех лиц.

10. Многошаговые игры. Решение игры инспектор-нарушитель.

11. Вектор Шепли как реализации двух вероятностных моделей.

12. Устойчивые множества для ориентированных графов.

13. М-устойчивое множество. Теорема существования.

